ЛАБОРАТОРНАЯ РАБОТА №6
"Справочная информация в Windows"

Цель: ознакомиться с основными принципами создания гипертекстовых баз данных в Windows.
ТЕОРИЯ
Система помощи в Windows поддерживает два основных типа помощи. Первый называется справочной помощью. Она доступна через стандартное окно помощи, вызываемое из меню Помощь. Справочная помощь предназначена для подробного описания возможностей приложения и используется в качестве электронной версии руководства пользователя.

Вторым типом помощи является контекстная помощь. Она предназначена для предоставления краткого описания определенной характеристики программы, которое обычно отображается в небольшом окошке.

Вызов помощи
Чтобы реализовать все возможности системы помощи Windwos, любая программа должна поддерживать стандартные методы вызова помощи пользователем. В частности, пользователь может получить помощь одним из четырех способов:

1. По щелчку правой кнопки мыши на объекте.

2. По щелчку на кнопке "?", а затем на требуемом объекте.

3. По нажатию клавиши [F1].

4. Через меню Помощь.

Первые два способа практически всегда используются для вызова контекстной помощи или всплывающих подсказок. Иногда и клавиша [F1] используется для вызова контекстной помощи. Но в основном она предназначена для вызова справочной помощи. Меню Помощь предназначено только для работы со справочной помощью. 

Допускается также, чтобы сама программа вызывала, при необходимости, систему помощи. 

В MFC работа с системой помощи ведется через класс CWinApp. Когда пользователь запрашивает помощь, приложение автоматически обрабатывает этот запрос путем вызова либо функции WinHelp() класса CWinApp, либо (в некоторых ситуациях) непосредственно API-функции WinHelp().

Файл помощи

Ядром системы помощи в Windows является файл помощи. Он используется как для контекстных подсказок, так и в справочной помощи. Такие файлы не являются текстовыми файлами. Для создания файла помощи необходимо сначала создать файл формата RTF (Rich Text Format), содержащий все необходимые разделы в форматированном виде, с индексами и перекрестными ссылками. Такой файл имеет расширение RTF и компилируется с помощью компилятора файлов помощи в файл с расширением HLP.

В формате RTF содержится большое число команд. Компилятор файлов помощи воспринимает лишь часть из них. В то же время система помощи распознает некоторые специальные команды помощи, не связанные с форматом RTF. Все RTF-команды начинаются с символа "\".

Помимо RTF-файлов компилятор файлов помощи использует также файл проекта. В нем задаются различные установки и константы, относящиеся к файлу помощи. Файл проекта имеет расширение HPJ. 

Создание файла помощи

Файл помощи можно создавать тремя способами. Во-первых, это можно сделать с помощью автоматизированного пакета авторской разработки. Во-вторых, можно использовать текстовый редактор, который позволяет создавать файлы формата RTF. И наконец, можно с помощью обычного текстового редактора самостоятельно написать все необходимые RTF-команды. При создании больших и сложных файлов помощи наилучшим решением является использование авторского пакета. Для более лучшего понимания рассмотрим третий способ. 

Общий вид файла помощи

В исходном варианте все файлы помощи имеют некоторые общие компоненты. Во-первых, весь текст файла должен быть заключен в фигурные скобки. Сразу вслед за открывающей фигурной скобкой должна находиться команда \rtf. Она указывает, что данный файл создан в формате RTF, и определяет версию формата. Затем необходимо указать используемый набор символов. Обычно для этого используется команда \ansi, которая задает набор символов, соответствующих стандарту ANSI. Необходимо также определить используемые шрифты. Для этого предназначена команда \fonttbl. Таким образом общий вид RTF-файла помощи будет примерно таким:

{

\rtf4\ansi\fonttbl...

Содержимое файла помощи

}

В RTF-файле могут использоваться дополнительные фигурные скобки, которые предназначены для определения действий, относящихся к одной команде. Ниже приведен список наиболее важных и распространенных команд.f
	RTF-команда
	Назначение

	\ansi 
	определяет набор символов, соответствующий ANSI

	\b 
	включает режим символов, выделенных жирным шрифтом

	\b0 
	выключает режим символов, выделенных жирным шрифтом 

	\fn 
	устанавливает шрифт, определяемый параметром n

	\fsn 
	устанавливает размер шрифта, определяемый параметром n

	\fonttbl 
	определяет таблицу шрифтов

	\footnote 
	задает ключевые слова и заголовки, помещаемые в индекс

	\i 
	включает режим наклонных символов

	\i0 
	выключает режим наклонных символов

	\page 
	обозначает конец раздела

	\par 
	обозначает конец параграфа

	\rtfn 
	определяет версию RTF-формата. Для Windows 95 параметр n должен равняться 4. Для более старых версий Windows необходимо указывать 1.

	\tab 
	передвигает курсор на одну позицию табуляции вперед

	\uldb 
	выделяет цветом гипертекстовую связь ("горячее слово") с другим разделом

	\v 
	создает гипертекстовую связь (используется вместе с командой \uldb)


\ansi

Эта команда определяет набор символов, соответствующий стандарту ANSI. В формате RTF предусмотрена поддержка и других наборов символов, таких как \mac (для Macintosh) и \pc (набор символов, определяемый OEM-производителем). Чаще всего для приложений Windows используется ANSI-набор. 

\b

Эта команда включает режим символов, выделенных жирным шрифтом. Команда \b0 выключает данный режим. Если команда \b используется в пределах блока, то жирным шрифтом будет выделен только текст этого блока, и использовать затем команду \b0 нет необходимости. 

\fsn

С помощью данной команды установить размер шрифта равным параметру n. При этом одной единице размера соответствует половина точки (point). Например, команда \fs24 задает размер шрифта 12. 

\fonttbl

Прежде чем шрифт будет использован, он должен быть включен в выражение \fonttbl. Формат данного выражения таков: 

	{\fonttbl

{\f1\Имя_семейства Имя_шрифта;}

{\f2\Имя_семейства Имя_шрифта;}

{\f3\Имя_семейства Имя_шрифта;}

 .

 .

 .

{\fn\Имя_семейства Имя_шрифта;}

}


Здесь Имя_семейства задает семейство шрифта (например, froman или fswiss), а параметр Имя_шрифта определяет имя конкретного шрифта (например, Times New Roman, Arial) в пределах данного семейства. Номер шрифта, указываемый с помощью команды \fn, будет впоследствии использован при выборе этого шрифта. Ниже приведен частичный список семейств и соответствующих им названий шрифтов.

	Семейство
	Шрифты

	\froman
	Times New Roman, Palatino

	\fswiss
	Arial 

	\fmodern
	Courier New, Pica

	\fscript
	Cursive

	\fdecor
	Old English


Например, в следующем блоке шрифту \fswiss Arial присваивается номер 0: 

	{\fonttbl {\f0\fswiss Arial;}}

\footnote


Это одна из наиболее важных RTF-команд, поскольку она используется для определения имен разделов, контекстных идентификаторов и последовательности просмотра файла помощи. В данной работе используются следующие формы этой команды: 

	${\footnote string}

K{\footnote string}

#{\footnote string}

+{\footnote Имя_последовательности: Порядок_следования}

@{\footnote string


Форма $ определяет название раздела, которое будет отображено в окне помощи. Название может включать в себя пробелы. 

Форма К указывает, что параметр string является ключевым словом или фразой. Этот параметр также может включать пробелы. Ключевые слова отображаются в списке индексов. Если первым символом строки является "К", то перед ним должен находиться дополнительный пробел. Форма К может использоваться только в том случае, когда определено имя раздела. 

Форма # определяет контекстный идентификатор, который используется для организации гипертекстовых связей и перекрестных ссылок между разделами. Этот идентификатор также используется приложением для доступа к отдельным фрагментам файла помощи. В этом случае параметр string не должен содержать пробелов. Строка идентификатора обычно является константой, заменяющей конкретное числовое значение. 

Форма + задает последовательность просмотра. Данная последовательность определяет порядок переходов между разделами при нажатии кнопок просмотра. (Это кнопки << и >>, расположенные в панели кнопок окна помощи.) Здесь параметр Имя_последовательности определяет саму последовательность, а параметр Порядок_следования задает позицию текущего раздела в последовательности. Такие последовательности выполняются в алфавитном порядке или в порядке возрастания номеров позиций, в зависимости от значений, указываемых в параметре Порядок_следования. В файле помощи может быть несколько последовательностей просмотра. Для их задания в команде \footnote необходимо указывать как параметр Имя_последовательности, так и параметр Порядок_следования. Если в файле помощи имеется только одна последовательность просмотра, то параметр Имя_последовательности можно опускать. Пример последовательности просмотра содержится в тексте файла помощи, приводимом ниже. 

Для того чтобы кнопки просмотра появились в стандартном окне помощи, необходимо в конфигурационный раздел файла проекта, связанного с файлом помощи, включить макрокоманду BrowseButtons().

Форма @ команды \footnote используется для включения в файл комментариев. 

\i

Эта команда включает режим наклонных символов. Команда \i0 выключает данный режим. Если команда \i используется в пределах блока, то курсивом будет выделен только текст этого блока, и использовать затем команду \i0 нет необходимости. 

\pagе

Эта команда обозначает конец раздела. 

\par

Эта команда обозначает конец параграфа. Она также указывает на то, что данная строка должна быть пропущена. Таким образом, две команды \par, записанные подряд, обозначают пропуск двух строк. 

\rtfn

Эта команда определяет используемую версию формата RTF. Для Windows 95 параметр n должен равняться 4. Для Windows 3.1 значением n должно быть 1. 

\tab

Эта команда передвигает курсор на следующую позицию табуляции. 

\uldb

Для выделения так называемого "горячего слова" (т.е. гипертекстовой связи) необходимо использовать команду \uldb. Она имеет следующий формат:

\uldb text

Строка, задаваемая параметром text, будет отображена стандартным цветом и шрифтом, установленным для горячих слов. Данную команду всегда необходимо использовать совместно с командой \v.

\v

Эта команда создает гипертекстовую связь к другому разделу. Ее формат таков: 

\v context-ID

Здесь параметр context-ID должен соответствовать одному из значений, определенных командой #\footnote. Гипертекстовая связь активизируется, когда пользователь выполняет щелчок на горячем слове, связанном с командой \v. 

Пример файла помощи

Приводимый ниже файл помощи будет использоваться в программе, рассматриваемой в конце работы. В нем содержатся все основные элементы файла помощи. Назовем этот файл HELPTEST.RTF.

	{\rtf4\ansi 

{\fonttbl{\f0\froman Times New Roman Cyr;}{\f1\fswiss Arial;}}

\fs40

\f1

@{\footnote Комментарий}

${\footnote Содержание}

Содержание Help-файла

\f0

\fs28

\par 

\par 

\tab{\uldb Главное окно \v MainWindow}

\par 

\fs20

\tab {\uldb Раздел 1 \v Chapt1}

\par 

\tab {\uldb Раздел 2 \v Chapt2}

\par 

\tab {\uldb Раздел 3 \v Chapt2}

\par 

\tab {\uldb Раздел 4 \v Chapt2}

\par 

\f1

\fs30

Выберите нужный раздел

\fs20

\f0

\page

#{\footnote Chapt1}

${\footnote Раздел номер 1}

K{\footnote Раздел номер 1}

{\fs24\b Раздел номер 1}

\par

\par

Это помощь по первому разделу

\par

\par

Смотри также {\uldb Раздел 2 \v Chapt2}

\page

#{\footnote Chapt2}

${\footnote Раздел номер 2}

K{\footnote Раздел номер 2}

{\fs24\b Раздел номер 2}

\par

\par

Это помощь по второму разделу

\par

\par

Смотри также {\uldb Раздел 3 \v Chapt3}

\page

#{\footnote Chapt3}

${\footnote Раздел номер 3}

K{\footnote Раздел номер 3}

{\fs24\b Раздел номер 3}

\par

\par

Это помощь по третьему разделу

\par

\par

Смотри также {\uldb Раздел 1 \v Chapt1}

\page

#{\footnote MainWindow}

${\footnote Главное окно}

K{\footnote Главное окно }

{\fs24\b Главное окно }

\par

\par

Помощь главного окна программы

\page

#{\footnote Chapt4}

${\footnote Раздел номер 4}

K{\footnote Раздел номер 4}

{\fs24\b Раздел номер 4}

\par

\par

Это помощь по четвертому разделу

\page


В этом файле команды #\footnote определяют гипертекстовые связи, используемые для поддержки системы справочной помощи в стандартном окне помощи. 

Данный файл должен быть откомпилирован с помощью компилятора файлов помощи. 

При компиляции данного файла назовите выходной файл HELPTEST.HLP. Он должен находиться в той же директории, что и исполняемый файл программы. 

Включение системы помощи в MFC-программу

Систему помощи довольно легко включить в MFC-программу. Общая процедура такова: 

1. Добавить обработчики сообщений помощи в очередь сообщений приложения.

2. Определить обработчики сообщений WM_CONTEXTMENU и WM_HELPINFO.

3. При необходимости, определить обработчики сообщения WM_HELPCOMMAND.

4. Включить пункт меню Help в главное меню приложения.

5. При необходимости, вызвать функцию WinHelp().

Начнем с функции WinHelp(), поскольку она является ядром системы помощи. 

Использование API-функции WinHelp()

Прототип этой функции таков:

	BOOL WinHelp(HWND hwnd, LPCSTR IpszFilename, UINT Command, DWORD dwinfo);


Здесь параметр hwnd является дескриптором окна, из которого была вызвана помощь. Получить такой дескриптор легко: он содержится в переменной m_hWnd класса CWnd.

Имя вызываемого файла помощи указывается в параметре lpszFilename и может включать также имя логического диска и путь к файлу. Эти значения также довольно легко получить. После запуска MFC-программы путь и имя файла помощи, связанного с приложением, будут находиться в переменной m_pszHelpFilePath класса CWinApp. По умолчанию это будет имя приложения, за которым следует расширение HLP. Однако эти значения, при желании, можно изменять и явно указывать имя файла помощи. 

Точное действие, выполняемое функцией WinHelp(), определяется параметром Command. Значения этого параметра приведены в таблице. 

Значения параметра Command
	Константа
	Действие функции

	HELP_COMMAND
	Выполняет макрокоманду

	HELP_CONTENTS
	Больше не используется (заменена на HELP_FINDER)

	HELP_CONTEXT
	Отображает указанный раздел

	HELP_CONTEXTMENU
	Отображает окно контекстной помощи

	HELP_CONTEXTPOPUP
	Отображает окно контекстной помощи

	HELP_FINDER
	Отображает стандартное окно Help Topics

	HELP_FORCEFILE
	Отображает файл помощи

	HELP_HELPONHELP
	Отображает справочную информацию о системе помощи

	HELP_INDEX
	Больше не используется (заменена на HELP_FINDER)

	HELP_KEY
	Отображает раздел, определяемый его ключевым словом

	HELP_MULTIKEY
	Отображает раздел, определяемый его альтернативным ключевым словом

	HELP_PARTIALKEY
	Отображает раздел, определяемый его вторичным ключевым словом

	HELP_QUIT
	Закрывает окно помощи

	HELP_SETCONTENTS
	Задает содержимое раздела

	HELP_SETINDEX
	Устанавливает вторичный индекс ключевого слова

	HELP_SETPOPUP_POS
	Определяет позицию окна следующей всплывающей подсказки, которая будет отображена системой помощи

	HELP_SETWINPOS
	Определяет размеры и позицию окна помощи и при необходимости отображает его

	HELP_TCARD
	Эта команда объединяется операцией побитового ИЛИ с другими командами и предназначена для отображения обучающей карточки

	HELP_WM_HELP
	Отображает контекстную всплывающую подсказку


Для некоторых из перечисленных команд требуется вспомогательная информация.

В этом случае она передается в параметре dwInfo. Значения этого параметра для каждой из команд приведены в следующей таблице:

Значения параметра dwInfo

	Параметр Command
	Значение параметра dwInfo

	HELP_COMMAND 

HELP_CONTENTS 

HELP_CONTEXT 

HELP_CONTEXTMENU 

HELP_CONTEXTPOPUP

HELP_FINDER 

HELP_FORCEFILE 

HELP_HELPONHELP 

HELP_INDEX 

HELP_KEY 

HELP_MULTIKEY 

HELP_PARTIALKEY

HELP_QUIT

HELP_SETCONTENTS

HELP_SETINDEX

HELP_SETPOPUP_POS

HELP_SETWINPOS

HELP_WM_HELP
	Указатель на строку, содержащую макрокоманду 

Не используется (устанавливается в 0) 

Контекстный идентификатор раздела 

Смотри текст после таблицы 

Контекстный идентификатор раздела 

Не используется (устанавливается в 0) 

Не используется (устанавливается в 0) 

Не используется (устанавливается в 0) 

Не используется (устанавливается в 0) 

Указатель на строку, содержащую ключевое слово 

Указатель на структуру типа MULTIKEYHELP 

Указатель на строку, содержащую вторичное ключевое слово 

Не используется (устанавливается в 0) 

Контекстный идентификатор раздела 

Контекстный идентификатор для индекса 

Указатель на структуру типа POINTS 

Указатель на структуру типа HELPWININFO 

Смотри текст после таблицы 


Для команд HELP_WM_HELP и HELP_CONTEXTMENU смысл параметра dwInfo чуть более сложен, чем у других команд. Здесь параметр dwInfo является указателем на массив значений типа DWORD. Все элементы массива разбиты на пары. Первое значение пары является идентификатором элемента управления (например кнопки, поля ввода и т.п.), а второе значение является контекстным идентификатором раздела файла помощи, связанного с этим элементом. Массив должен заканчиваться двумя нулями. Обе эти команды предназначены для поддержки контекстной помощи и обработки сообщений WM_COMMANDHELP, WM_HELPINFO и WM_CONTEXTMENU, которые будут описаны позднее.

Использование функции CWinApp::WinHelp()
В большинстве случаев вместо API-функции WinHelp() используется эквивалентная ей функция, содержащаяся в классе CWinApp. Ее прототип таков:

	virtual void CWinApp::WinHelp(DWORD dwInfo, UINT Command=HELP_CONTEXT) ;


Здесь параметры dwInfo и Command имеют те же значения, что и в API-варианте функции WinHelp(), описанном ранее.

Данная функция автоматически находит файл помощи, определяемый переменной m_pszHelpFilePath.

Обработчики сообщений помощи

Чтобы MFC-программа могла отвечать на вызовы помощи, необходимо в очередь сообщений программы добавить следующие команды:

	ON_COMMAND(ID_HELP, OnHelp)

ON COMMAND(ID_HELP_FINDER, OnHelpFinder)

ON COMMAND(ID_HELP_INDEX, OnHelpIndex)

ON_COMMAND(ID_HELP_USING, OnHelpUsing)


В некоторых ситуациях может также понадобиться команда

	ON_COMMAND(ID_CONTEXT_HELP, OnContextHelp


Функции OnHelp(), OnHelpFinder(), OnHelplndex(), OnHelpUsing() и OnContextHelp() являются ленами класса CWinApp, При вызове они, в свою очередь, вызывают функцию WinHelp(). Это осуществляется следующим образом:

	Функция
	Действие

	CWinApp::OnHelp() 

CWinApp::OnHelpFinder() 

CWinApp::OnHelplndex() 

CWinApp::OnHelpUsing() 

CWinApp::OnContextHelp()
	Вызывает функцию WinHelp(), основываясь на текущем контексте помощи. 

Вызывает функцию WinHelp() с параметром HELP_FINDER. 

Вызывает функцию WinHelp() с параметром HELP_INDEX. 

Вызывает функцию WinHelp() с параметром HELPJHELPONHELP. 

Вызывает функцию WinHelp(), основываясь на текущем контексте помощи. Курсор мыши принимает форму вопросительного знака. Контекст помощи определяется элементом, на который указывает курсор. 


Идентификаторы для данных обработчиков определены в MFC. Это стандартные значения, которыми пользуется большинство программистов, хотя здесь можно указывать произвольные идентификаторы.

В программе не требуется выполнять вызовы этих функций. Размещение их макрокоманд в очереди сообщений позволяет MFC самостоятельно вызывать эти функции в случае необходимости. Более того, для большинства приложений вполне достаточно тех версий обработчиков OnHelpFinder(), OnHelpIndex() и OnHelpUsing(), которые определены в MFC. Однако для более точного управления системой помощи часто требуется переопределять функции OnHelp() и OnContextHelp().

 Поскольку все эти функции являются членами класса CWinApp, лучше всего размещать их макрокоманды в очереди сообщений, которая относится к классу, определяющему приложение, так как он порождается непосредственно от CWinApp.

Обработка вызовов помощи
Как уже упоминалось, есть два основных типа помощи: справочная и контекстная. В корректно написанном Windows-приложении пользователь может вызвать справочную помощь (т.е. стандартное окно помощи) через меню Help или (в некоторых случаях) с помощью клавиши [F1], Контекстная помощь вызывается либо при щелчке правой кнопки мыши на элементе управления или окне, либо с помощью кнопки "?", либо также с помощью клавиши [F1]. (Различие между двумя способами использования клавиши [F1] будет объяснено ниже.)

Поскольку на различные типы вызовов помощи программа должна реагировать по-разному, должен существовать какой-то способ различать их. И такой способ есть. При нажатии клавиши {F1} или кнопки "?" активному окну посылаются два сообщения: WM_COMMANDHELP и WM_HELPINFO. А когда пользователь выполняет щелчок правой кнопки мыши на окне или на содержащемся в нем элементе управления, то данному окну посылается сообщение WM_CONTEXTMENU. От правильной обработки этих трех сообщений зависит корректная реализация всей интерактивной помощи. В последующих параграфах будет описано каждое из этих сообщений.

Обработка сообщения WM_COMMANDHELP

Поскольку MFC выполняет лишь самые необходимые действия по обработке вызовов помощи, в некоторых случаях приходится создавать собственный обработчик сообщения WM_COMMANDHELP. Это сообщение определено в MFC как закрытое. Чтобы получить к нему доступ, нужно выполнить несколько действий. Во-первых, требуется включить в программу стандартные библиотечные файлы AFXPRIV.H и AFXEXT.H. Затем в очередь сообщений каждого окна, для которого осуществляется обработка данного сообщения, должна быть включена макрокоманда

	ON_MESSAGE (WM_COMMANDHELP, OnCommandHelp


И наконец, необходимо переопределить функцию OnCommandHelp(), которая имеет следующий прототип:

	afx_msg LRESULT CWnd::OnCommandHelp (WPARAM wParam, LPARAM lParam)


Параметр wParam в данном случае не используется. В параметре lParam содержится текущий контекстный идентификатор. Функция должна вернуть ненулевое значение, чтобы остановить дальнейшую обработку сообщения WM_COMMANDHELP. Т.е. если сообщение с таким идентификатором адресовано именно этой функции, то она должна вернуть ненулевое значение. Если же она возвращает 0, то сообщение будет передано окну более высокого уровня.

Обработка сообщения WM_CONTEXTMENU

Каждый раз, когда пользователь выполняет щелчок правой кнопки мыши, программе посылается сообщение WM_CONTEXTMENU. Обработчик этого сообщения называется OnContextMenu(), и его прототип таков: 

	afx_msg void CWnd::OnContextMenu(CWnd *Owner, CPoint Loc)


Здесь параметр Owner является указателем на объект окна, в котором произошел щелчок мыши. В параметре Loc содержатся координаты курсора мыши в момент щелчка. Для обработки сообщения WM_CONTEXTMENU необходимо вызывать функцию ::WinHelp(), где в качестве первого параметра должна быть передана переменная m_hWnd, содержащая дескриптор того объекта, на который указывает параметр Owner.

Кроме того, в третьем параметре функции ::WinHelp() должно быть указано значение HELP_CONTEXTMENU и, соответственно, ей должен быть передан адрес массива идентификаторов.

Примечание: Сообщение WM_CONTEXTMENU не поддерживается в Windows 3.1.

Обработка сообщения WM_HELPINFO

Каждый раз, когда пользователь нажимает клавишу [F1] или кнопку "?", программе посылается сообщение WM_HELPINFO. Оно обрабатывается с помощью функции OnHelpInfo(), которая имеет такой прототип:
	afx_msg BOOL CWnd::OnHelpInfo(HELPINFO *HelpInfo)


Параметр HelpInfo является указателем на структуру типа HELPINFO, содержащую информацию об объекте, для которого пользователь вызвал помощь. Данную функцию можно свободно переопределять в программе. В этом случае она должна возвращать ненулевое значение, если сообщение адресовано именно ей.

Тип HELPINFO определен следующим образом:

	typedef struct tagHELPINFO

{

UINT cbSize;

int iContextType;

int iCtrlId;

HANDLE hItemHandle;

DWORD dwContextId;

POINT MousePos;

} HELPINFO


В поле cbSize содержится размер структуры.

Поле iContextType определяет тип объекта, для которого вызывается помощь.

Если таковым является элемент меню, то в данном поле будет содержаться значение HELPINFO_MENUITEM. Если же это окно или элемент управления, то в данном поле будет содержаться значение HELPINFO_WINDOW. В поле iCtrlId содержится идентификатор элемента управления, окна или элемента меню.

Поле hItemHandle хранит дескриптор элемента управления, окна или меню. Поле dwContextId содержит контекстный идентификатор, связанный с окном или элементом управления. В поле MousePos содержатся текущие координаты курсора мыши.

 
Если в программе переопределяется обработчик OnHelpInfo(), то одним из действий, которые им выполняются, обычно является отображение всплывающего окна, содержащего контекстную подсказку. Для этого необходимо вызвать функцию ::WinHelp(), которой в качестве дескриптора окна (т.е. первым параметром) нужно передать значение поля hItemHandle. Кроме того, в третьем параметре функции должно быть указано значение HELP_WM_HELP и, соответственно, ей должен быть передан адрес массива идентификаторов. В этом случае функция ::WinHelp() будет искать в массиве идентификатор того элемента, дескриптор которого содержится в поле hItemHandle. После этого функция использует соответствующий контекстный идентификатор для вызова контекстной подсказки, которая отображается во всплывающем окне. Стандартное окно помощи при этом не вызывается.

Хотя, как правило, программа реагирует на сообщение WM_HELPINFO путем отображения контекстной подсказки, это происходит не всегда. Как уже говорилось, при нажатии клавиши [F1] может быть вызвана либо справочная помощь, либо контекстная подсказка. Различие между двумя вызовами таково: когда главное окно имеет фокус ввода (и ни одно из порожденных окон или меню неактивно), то при нажатии [F1] на экране отображается стандартное окно помощи. Если же какой-либо элемент управления, меню или диалоговое окно были активны, то вызывается контекстная подсказка. За всем этим стоит следующая концепция: считается, что если пользователь нажимает [F1] в окне верхнего уровня, то он хочет получить информацию о всей программе, а не о ее части. В этом случае необходимо вызывать всю систему помощи. Если же при нажатии [F1] активен какой-то элемент управления, (или диалоговое окно), значит пользователь желает узнать о конкретном элементе, и ему предоставляется контекстная подсказка.

Каким образом программа различает эти два запроса? Ведь при нажатии клавиши [F1], независимо от типа запроса, генерируется одно и то же сообщение WM_HELPINFO. Ответ довольно прост: если дескриптор элемента, содержащийся в поле hItemHandle, относится к главному окну, то вызывается справочная помощь; в противном случае отображается контекстная подсказка.

Включение меню Help
В большинстве приложений в меню должны присутствовать все стандартные команды вызова помощи. При этом пользователь должен иметь возможность получить информацию о:

· содержимом файла помощи,

· списке индексов файла помощи,

· самой системе помощи.

В программе также должно быть создано диалоговое окно About (О программе), содержащее краткое описание программы. Как это сделать и как назвать элемент меню, предназначенный для вызова данного окна, зависит от программиста.

Включение кнопки “?”

Один из способов вызова контекстной подсказки заключается в использовании кнопки “?”. Чтобы отобразить эту кнопку, необходимо при создании окна указать константу расширенного стиля WS_EX_CONTEXTHELP. В этом случае окно должно быть создано с помощью функции CreateEx(), а не Create(). Если кнопку “?” необходимо отобразить в диалоговом окне, то при его описании необходимо указать стиль DS_CONTEXTHELP.

Демонстрационная программа

В следующей программе демонстрируется как использование справочной помощи, так и контекстных подсказок. В программе используется созданный ранее файл помощи. В ней также демонстрируются различные варианты вызова этого файла как через функцию ::WinHelp(), так и через функцию CwinApp::WinHelp(). В меню Help программы реализованы все необходимые команды, позволяющие пользователю просмотреть содержимое файла помощи, список индексов файла, а также информацию о сомой системе помощи. В программе также создано окно About.

Ниже приведен текст файла ресурсов программы.
	//ids.h

#define IDM_DIALOG 100

#define IDM_EXIT 101

#define IDM_ABOUTTHIS 102

#define IDM_HELP 800

#define IDM_HELP_USING 801

#define IDM_HELP_INDEX 802


	//helptest.rc

//демонстрация работы с системой помощи

#include <afxres.h>

#include "ids.h"

//Menu

HELPMENU MENU DISCARDABLE

BEGIN

POPUP "E&xit"

BEGIN

MENUITEM"Exit\tF3", IDM_EXIT

END

POPUP "H&elp"

BEGIN

MENUITEM"H&elp Topics\tF4", IDM_HELP_INDEX

MENUITEM"&Using Help\tF5", IDM_HELP_USING

MENUITEM"&About\tF7", IDM_ABOUTTHIS

END

END

//Accelerator

HELPMENU ACCELERATORS MOVEABLE PURE

BEGIN

VK_F1, IDM_HELP, VIRTKEY

VK_F3, IDM_EXIT, VIRTKEY

VK_F4, IDM_HELP_INDEX, VIRTKEY

VK_F5, IDM_HELP_USING, VIRTKEY

VK_F7, IDM_ABOUTTHIS, VIRTKEY

END


Текст файла программы:

	//helptest.h

class CMainWin:public CFrameWnd

{

public:

CMainWin();

afx_msg LRESULT OnCommandHelp(WPARAM, LPARAM);

afx_msg void OnExit();

afx_msg void OnAboutThis();

DECLARE_MESSAGE_MAP()

};

//Этот класс для создания приложения

class CApp:public CWinApp

{

public:

BOOL InitInstance();

DECLARE_MESSAGE_MAP()

};


	//helptest.cpp

#include <afxwin.h>

#include <afxext.h>

#include <afxpriv.h>

#include <string.h>

#include "helptest.h"

#include "ids.h"

CMainWin::CMainWin()

{

Create(NULL,"Демонстрация справочной системы",

WS_OVERLAPPEDWINDOW, rectDefault,NULL,"HelpMenu");

//Загрузка таблицы быстрого доступа

if(!LoadAccelTable("HelpMenu"))

MessageBox("Cannot Accelerators","Error");

}

//инициализация приложения

BOOL CApp::InitInstance()

{

m_pMainWnd=new CMainWin;

m_pMainWnd->ShowWindow(m_nCmdShow);

m_pMainWnd->UpdateWindow();

return TRUE;

}

//Очередь сообщений главного окна

BEGIN_MESSAGE_MAP(CMainWin,CFrameWnd)

ON_MESSAGE(WM_COMMANDHELP,OnCommandHelp)

ON_COMMAND(IDM_EXIT,OnExit)

ON_COMMAND(IDM_ABOUTTHIS,OnAboutThis)

END_MESSAGE_MAP()

//Это очередь сообщений приложения

BEGIN_MESSAGE_MAP(CApp,CWinApp)

ON_COMMAND(IDM_HELP,OnHelp)

ON_COMMAND(IDM_HELP_INDEX,OnHelpIndex)

ON_COMMAND(IDM_HELP_USING, OnHelpUsing)

END_MESSAGE_MAP()

//Обработка сообщения IDM_EXIT

afx_msg void CMainWin::OnExit()

{

int response;

response=MessageBox("Quit the Program?","Exit",MB_YESNO);

if(response==IDYES)

SendMessage(WM_CLOSE);//завершение приложения
}

//Обработка сообщения IDM_ABOUTTHIS

afx_msg void CMainWin::OnAboutThis()

{

MessageBox("Help System Demo V1.0","About");

}

CApp App;//создание экземпляра приложения
//Обработка нажатия клавиши (F1) в главном

afx_msg LRESULT CMainWin::OnCommandHelp(WPARAM wParam,LPARAM lParam)

{

App.WinHelp((DWORD)"Main window",HELP_KEY);

return 1


ЗАДАНИЕ

1. Набрать приведенный пример программ.

2. Проверить работу программы в различных условиях.

3. В программе лабораторной работы №3 курса “Операционные системы” к диалоговому окну добавьте кнопку “Справка”, по нажатию которой вызывалась бы помощь. При этом в файле помощи должна быть приведена справочная информация по использованию всех элементов управления, задействованных в программе. Файл помощи должен обязательно содержать гипертекстовые связи.
КОНТРОЛЬНЫЕ ВОПРОСЫ

1. Какие основные типы помощи поддерживаются в Windows?

2. Как осуществляется вызов помощи на уровне пользователя и на уровне программы?

3. Что из себя представляет файл помощи?

4. Как создается файл помощи?

5. Какие и как необходимо обрабатывать сообщения при работе с системой помощи?






















